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Bevor Sie beginnen

Zum Lesen dieser Anleitung

Vielen Dank, dass Sie sich flir dieses AlphaTheta-Produkt entschieden haben. Lesen Sie
sich unbedingt diese Anleitung, die Kurzanleitung und die ,Hinweise fiir den Gebrauch*
durch, die im Lieferumfang dieses Produkts enthalten sind. Beide Dokumente enthalten
wichtige Informationen, die Sie verstehen sollten, bevor Sie dieses Gerat verwenden.
Lesen Sie sich insbesondere die WICHTIGEN SICHERHEITSVORSCHRIFTEN durch.
In dieser Anleitung werden die Namen von Tasten, Drehknépfen und Anschliissen am
Produkt sowie die Schaltflachen, Menis usw. in der Software auf dem PC/Mac oder
Mobilgerat durch eckige Klammern gekennzeichnet ([ ]). (Zum Beispiel [File], [CUE]-
Taste)

Beachten Sie, dass sich die Softwarebildschirme und ihre Spezifikationen sowie das
AuRere und die Spezifikationen der Hardware ohne vorherige Ankiindigung dndern
koénnen.

Bitte beachten Sie, dass sich die Bedienung je nach der Version des Betriebssystems, den
Webbrowser-Einstellungen usw. von den in dieser Anleitung beschriebenen Verfahren
unterscheiden kann.

Bitte beachten Sie, dass die Sprache in den Computerbildschirmen der in dieser
Bedienungsanleitung beschriebenen Software von der Sprache in Ihren Bildschirmen
abweichen kann.

Lieferumfang

DJ Effector x 1

Netzteil x 1

Netzkabel x 1

Garantie (fur bestimmte Regionen)* x 1
Kurzanleitung x 1

Hinweise flr den Gebrauch x 1

Nur Produkte in Europa.
Fur Produkte in Nordamerika und Japan sind die Garantieinformationen in ,Hinweise fir
den Gebrauch® enthalten.



Installieren der speziellen Software

< RMX-IGNITE Sample Manager fur Mac/Windows
RMX-IGNITE Sample Manager flir Mac/Windows ist eine Anwendung, mit der Sie das Gerat

optimal nutzen kénnen.
Sie kénnen die Benutzer-Banken der Sample-Soundquellen bearbeiten und anpassen, die in
der Sampler-Sektion des Gerats wiedergegeben werden, und sie auf ein Speichermedium,

wie ein USB-Geréat, exportieren.
Ausflhrliche Informationen zur Installation und die Bedienungsanleitung finden Sie auf der

folgenden Website.

alphatheta.com/rmx-ignite-sample-manager/Germany/



https://alphatheta.com/rmx-ignite-sample-manager/Germany/

PRO DJ LINK

Sie konnen die Funktionen von PRO DJ LINK nutzen, indem Sie das Gerat Giber ein LAN-

Kabel mit einem PRO DJ LINK-kompatiblen Multiplayer oder DJ-Mixer verbinden.

¢ Sie kdnnen bis zu 6 Multiplayer und bis zu 1 DJ-Mixer (ber einen Switch mit dem Gerat
verbinden.

* Verwenden Sie einen mit 100BASE-TX kompatiblen Switch, der von dem Multiplayer und
DJ-Mixer unterstutzt wird. Einige Switches funktionieren mit ausgewahlten Geraten
moglicherweise nicht ordnungsgemal.

» Stellen Sie die Multiplayer-Nummer auf die Kanalnummer ein, tber die das Audiokabel mit
dem DJ-Mixer verbunden ist. Wenn die Einstellungen nicht korrekt sind, funktioniert das
Gerat maéglicherweise nicht ordnungsgeman.

* Ausflihrliche Informationen zu PRO DJ LINK finden Sie in der Bedienungsanleitung der
entsprechenden Multiplayer, DJ-Mixer und von rekordbox.

alphatheta.com/support/Germany/

¢ Nicht alle Gerate und Dienste, die mit PRO DJ LINK kompatibel sind, unterstiitzen das
Gerat. Informationen zu PRO DJ LINK-Geraten, die mit dem Gerat kompatibel sind, finden
Sie auf der folgenden AlphaTheta-Website.

alphatheta.com/support/Germany/

+ Beat Sync

Jede Funktion des Gerats wird automatisch mit dem Tempo (BPM) und der Beat-Position des

Tracks synchronisiert, der auf dem Multiplayer wiedergegeben wird.

» Beat Sync kann nicht fur Tracks verwendet werden, die nicht mit rekordbox analysiert
wurden. Analysieren Sie die Tracks im Vorfeld mit rekordbox.
Ausflihrliche Informationen zum Analysieren von Tracks finden Sie in der
Bedienungsanleitung von rekordbox.

« Laden von Sample-Soundquellen

Benutzer-Bank-Daten, die von RMX-IGNITE Sample Manager fir die Sampler-Sektion des
Gerats exportiert wurden, kdnnen von Speichermedien, wie einem USB-Gerat, die mit dem
Multiplayer verbunden sind, geladen werden. Einige auf Speichermedien gespeicherte
Dateien in Formaten, die von dem Gerat unterstitzt werden, kdnnen ebenfalls geladen
werden.

Ausfiihrliche Informationen zur Vorbereitung der Sample-Soundquellen mit RMX-IGNITE
Sample Manager finden Sie in der Software-Anleitung zu RMX-IGNITE Sample Manager.

6


https://alphatheta.com/support/Germany/
https://alphatheta.com/support/Germany/

% Link Cue fiir Sampler

Neben den Soundquellen der Banken, die in der Sampler-Sektion des Geréats festgelegt sind,
kénnen Sie die durchsuchten Sample-Soundquellen tber die Kopfhérer mithéren, wahrend
Sie eine Bank erstellen, wenn Sie [LINK CUE] am DJ-Mixer verwenden.

= Mithdren einer Sample-Soundquelle auf dem DJ-Mixer (Link Cue fur Sampler) (Seite 52)



Bezeichnungen der Teile
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1. Global-Sektion
= Global-Sektion (Seite 21)
2. Display-Sektion
= Display-Sektion (Seite 12)
3. Sampler-Sektion
= Sampler-Sektion (Seite 35)
4. Sektion 3-Band FX
= Sektion 3-Band FX (Seite 25)
5. Release Echo-Sektion
= Release Echo-Sektion (Seite 32)
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1. OUTPUT-Anschliisse (1/4 Zoll/6,35 mm, TS)
Stellen Sie hier eine Verbindung zu den RETURN-Anschliissen eines DJ-Mixers usw.
her.
= AnschlieRen an die Eingangs-/Ausgangsbuchsen (Seite 16)

2. INPUT-Anschliisse (1/4 Zoll/6,35 mm, TS)
Stellen Sie hier eine Verbindung zu den SEND-Anschlissen eines DJ-Mixers usw. her.
* Verbinden Sie niemals Gerate mit diesen Anschliissen, die Phantomleistung
einspeisen kdnnen.
= Anschlielen an die Eingangs-/Ausgangsbuchsen (Seite 16)
3. CONNECTION-Schalter
Dieser Schalter wahlt den Eingangsaudiopegel gemaf dem Uber die [INPUT]-
Anschlisse verbundenen Gerat aus.
— [CDJ]: Line-Pegel-Audioausgang von einem Multiplayer usw.
— [SEND/RETURN]: Audiopegel-Ausgang von den SEND-Anschlissen eines DJ-
Mixers
— [MST]: Audiopegel-Ausgang von den MASTER-Anschlissen eines DJ-Mixers, All-
in-One-DJ-Systems usw.
= Anschlielen an die Eingangs-/Ausgangsbuchsen (Seite 16)
4. LINK-Anschluss
Stellen Sie hier eine Verbindung zu einem LINK-Anschluss an einem mit PRO DJ LINK
kompatiblen Musik-Player her.
* Verwenden Sie einen Switch (kompatibel mit 100BASE-TX), um mehrere Geréate
anzuschlief3en.
= Anschlielen an die Eingangs-/Ausgangsbuchsen (Seite 16)



Anschluss USB for SAMPLER (USB-Typ A)

Schliel3en Sie hier ein USB-Gerat an, das Dateien enthalt, die Sie in der Sampler-

Sektion des Gerats verwenden méchten.

= Andern der Sample-Soundquelle (Seite 45)

Anschluss USB for MULTI I/O (USB-Typ C)

SchlieRen Sie hier Uber ein USB-Kabel den MULTI I/O eines DJ-Mixers an, der mit dem

Gerat kompatibel ist.

» Wahrend Uber diesen Anschluss Audio eingespeist oder ausgegeben wird, kann kein
Audio Uber die Anschlisse [OUTPUT])/[INPUT] eingespeist oder ausgegeben
werden.

= Anschlieen an die Eingangs-/Ausgangsbuchsen (Seite 16)

USB-Anschluss zur Stromversorgung (USB-Typ C)

Stellen Sie Uber das mitgelieferte Netzkabel und das Netzteil eine Verbindung zu einer

Netzsteckdose her.

= AnschlieRen an die Eingangs-/Ausgangsbuchsen (Seite 16)

Kabelhaken

Sichern Sie die Kabel, die an den Anschluss [USB for MULTI I/0O] und den USB-

Anschluss zur Stromversorgung angeschlossen sind.

= Kabelhaken (Seite 20)

(D-Schalter

Schalten Sie das Geréat ein und aus.

/\ ACHTUNG

Aufgrund der Produktspezifikationen kann die Bildschirmanzeige erléschen, wenn Sie
den Schalter am Gerat oder die Fernbedienung (falls enthalten) bedienen, und es
kann wirken, als befande sich das Produkt im gleichen Zustand wie bei einer
Trennung des Netzsteckers von der Netzsteckdose, auch wenn das Gerat noch mit
Strom versorgt wird. Um die Stromversorgung vollstdndig zu unterbrechen, miissen
Sie den Netzstecker (Stromunterbrecher) von der Netzsteckdose trennen.

Platzieren Sie das Produkt in der Nahe einer Netzsteckdose, sodass der Netzstecker
(Stromunterbrecher) leicht zuganglich ist. Wenn das Gerat Giber langere Zeit (z. B.
wenn Sie auf Reisen sind) mit der Netzsteckdose verbunden ist, kann es zu einem
Brand kommen.
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Seitenbereich

1. Kensington-Diebstahlsicherung
SchlieRen Sie hier ein Sicherheitskabelschloss an.

11



Display-Sektion

= UTILITY

1. Bildschirm-Display
= Hauptbildschirm (Seite 13)
BACK-Taste
BROWSE/UTILITY-Taste

Durchsuchen Sie die Sample-Soundquellen, die in der Sampler-Sektion wiedergegeben
werden sollen.
= Andern der Sample-Soundquelle (Seite 45)

4. Multi-Encoder

12



Hauptbildschirm

Der Bildschirm zeigt den Wiedergabestatus des Gerats und die Einstellungen der Sampler-
Sektion an.
Er zeigt auflerdem voribergehend die 3-Band FX-Einstellungen an.

3909 RIDE

B 909 SNARE-1

c 909 CLAP-1

o 909 OPEN HAT

MIX RATIO

RESONANCE

% Wiedergabestatus

1. Spitzenpegel-Anzeigen
Diese Anzeigen zeigen die Spitzenpegel-Anzeigen fur den Eingangs- und
Ausgangssound des Gerats.
Wenn eine zu hohe Lautstarke eingespeist oder ausgegeben wird, wird [CLIP INPUT],
[CLIP OUTPUT] oder [CLIP IN/OUT] angezeigt.

2. AUTO/TAP/SYNC

Diese Anzeige zeigt im automatischen BPM-Messmodus [AUTO] an, im manuellen

BPM-Eingangsmodus [TAP] und [SYNC] bei der Synchronisation mit dem Multiplayer,

der als Sync-Master festgelegt ist.

* Wenn der BPM im Auto-Modus nicht gemessen werden kann, blinkt der BPM-Wert.
Driicken Sie in diesem Fall die Taste [TAP], um den manuellen BPM-Eingangsmodus
auszuwahlen ([TAP] wird angezeigt).

3. BPM
Hier wird der festgelegte BPM angezeigt.
4. Phasenmesser

Hier wird der Phasenmesser des Gerats und des Multiplayers angezeigt, mit dem das
Gerat synchronisiert ist.

e Sie koénnen die Diskrepanz in Takten und Beats priifen.

13



« Sampler-Sektion-Einstellungen

5.

Name der Sampler-Bank

Hier wird der Name der Bank angezeigt, die in der Sampler-Sektion des Gerats geladen
ist.

= Andern der Sample-Soundquelle (Seite 45)

Sample-Soundquellennamen

Hier werden die Namen der Sample-Soundquellen angezeigt, die im jeweiligen
[SAMPLE TRIGGER]-Pad geladen sind.

Sampler Color FX

Hier wird der ausgewahlte Sampler Color FX (Effektname) angezeigt.
Wenn der Effekt aktiviert ist, blinkt der dulere Rahmen von Sampler Color FX.
= Typen und Einstellungen fur Sampler Color FX (Seite 43)

« 3-Band FX-Einstellungen

8.

SUB PARAMETER-Informationen

Hier werden die Sub-Parameter-Einstellungen der Effekte angezeigt, die Gber die Tasten
ISOLATE FX und LEVER FX ausgewahlt werden.

= Typen und Einstellungen fur Isolate FX (Seite 28)

= Typen und Einstellungen fur Lever FX (Seite 31)

14



Anschlusse

Schalten Sie das Gerat aus und trennen Sie das Netzkabel, bevor Sie andere Geréate
anschliel3en.
SchlielRen Sie das Netzkabel an, nachdem alle Anschlisse hergestellt wurden.

Verwenden Sie das mitgelieferte Netzkabel und Netzteil.

Lesen Sie die Bedienungsanleitung fiir die Geréate, die Sie mit dem Gerat verbinden
mdchten.

Wenn Sie eine Verbindung lGber ein LAN-Kabel herstellen méchten, verwenden Sie ein
abgeschirmtes CAT5e-Kabel.

Trennen Sie das LAN-Kabel nicht, wahrend Sie PRO DJ LINK nutzen.

Falsche Anschlisse oder Einstellungen kénnen zu einer schlechten Klangqualitat fiihren
oder das Gerat funktioniert moéglicherweise nicht korrekt.

15



AnschlieBen an die Eingangs-/Ausgangsbuchsen

SchlieRen Sie das Geréat korrekt an und richten Sie es korrekt danach ein, wie Sie es
verwenden mochten.

Beachten Sie auch die Bedienungsanleitungen des verbundenen Multiplayers und DJ-
Mixers, um den Sound vom Gerat zu nutzen.

Verbindung mit einem mit dem Gerat kompatiblen DJ-
Mixer Uber ein USB-Kabel

m m WJWL

RMX-IGNITE PrOFESSIONAL DJ EFFECTOR LINK i

INPUT

:
OUTPUT
o . NNNNNNNNNN
- — (o]
»Msr AIphaTheta = == CORD HOOK
‘

..................

Zur Netzsteckdose

AlphaTheta- AlphaTheta AlphaTheta-

Multiplayer DJ-Mixer Multiplayer
'PRODJLINK ....................... \
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Verbindung zu den SEND- und RETURN-Anschlussen
eines DJ-Mixers

CONNECTION
=) =

(O]

CDJ —e g — MST

ﬂmwm W SEND/RETURN m“ﬁ l“
pT— A R T

RMX-IGNITE rrorEsSIONAL DJ EFFECT(\/ LINK use |
j OUTPUT INPUT . ) smmn Mulﬁ o W
wst  AlphaTheta m — ‘ 7 ’
T )

An RETURN

Zur Netzsteckdose

AlphaTheta- AIphaTheta AlphaTheta-
Multiplayer DJ-Mixer Multiplayer
:PRODJLINK ....................... :
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Verbindung zu den MASTER-Anschlussen eines DJ-
Mixers

CONNECTION

-
O
CDJ —e g — MST

m W SEND/RETURN Iﬁﬁuﬁ l ‘
1\ |

RMX-IGNITE prroFessioNAL DJ EFFECT(\/ LINK

t OUTPUT INPUT .coNNEcnaN é) m:zn ol 1o @ ’
> 00 © e

cm—y-—Msr AlphaTheta —co HOOK

SEND/RETURN

sV=1A

‘ Switch

An MASTER

. 000 O

Endstufenverstarker i

Zur Netzsteckdose

Balels olelois]ol <8

e 216 ¥

HHHHAHH [

solololololelo |10 o

ifieitil ]

sSLLLLLLES

P I v O
AlphaTheta- AlphaTheta AlphaTheta-
Multiplayer DJ-Mixer Multiplayer

PRO DJ LINK H

Qlllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll.

* Verwenden Sie ein Cinch-Telefonumwandlungskabel, um das Gerat mit den [MASTER]-
Anschlissen des DJ-Mixers zu verbinden.

* Verbinden Sie niemals Gerate mit diesen Anschlissen, die Phantomleistung einspeisen
kdnnen.
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Verbindung zwischen einem Multiplayer und einem DJ-
Mixer

CONNECTION

&)

CDJ —e g — MST

ﬂmwm W SEND/RETURN m“ﬁ l‘
pT— A R T

RMX-IGNITE FROFESSIONALDJEFFECT(\/ LINK |

j OUTPUT weur ~ VY || s ol 1 ’
° 00 005 ) = -0
cm—,-—msr AlphaTheta - —co HOOK

SEND/RETURN

- ——-»

__________

An AUDIO OUT

An LINE

nnnnnnn

AlphaTheta- AlphaTheta AlphaTheta-
Multiplayer DJ-Mixer Multiplayer

.-----------------------------------------------------------.

PRO DJ LINK

Qlllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll.

* Verwenden Sie Cinch-Telefonumwandlungskabel, um das Gerat mit den [LINE]-
Anschliissen des DJ-Mixers bzw. den [AUDIO OUT]-Anschliissen des Multiplayers zu
verbinden.

* Um das Gerat mit einem verbundenen Multiplayer zu synchronisieren, stellen Sie [AUTO
REF. PLAYER] in den Utility-Einstellungen ein.
= Utility-Einstellungen (Seite 55)
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Kabelhaken

Fixieren Sie das Netzteilkabel und das USB-Kabel, das Sie an den [USB for MULTI I/O]-
Anschluss anschlief3en, indem Sie sie in den Kabelhaken einhaken. Das verhindert, dass
sich die Stecker versehentlich von den Anschliissen des Gerats I6sen und der Sound
wahrend der Wiedergabe unterbrochen wird.

Verwenden Sie den Kabelhaken wie unten dargestellt.

usB for
MULTI /O

for
SAMPLER

» Fixieren Sie das Netzteilkabel nicht so, dass es am Ende gebogen ist. Wenn Sie das Kabel
verwenden, wahrend es fixiert und am Ende gebogen ist, kann es brechen und zu
schlechtem Kontakt fiihren.

20



Global

Hier konnen Sie die allgemeinen Leistungseinstellungen des Gerats einstellen und
anpassen.

Global-Sektion

= G =T (@)

1 il
ECHO TIME

1. Taste BEAT SYNC
Diese Taste legt das BPM-Messverfahren auf [SYNC] fest.
= Festlegen des BPM (Seite 23)

2. Taste AUTO (WAKE UP)
Diese Taste legt das BPM-Messverfahren auf [AUTO] fest.
¢ Dricken Sie diese Taste, wenn sich das Gerat im Ausschaltmodus von Power

Management befindet, um den Modus zu verlassen.

= Festlegen des BPM (Seite 23)

3. Taste TAP
Diese Taste legt das BPM-Messverfahren auf [TAP] fest.
= Festlegen des BPM (Seite 23)

4. Tasten PHASE NUDGE —/+
Diese Tasten passen den Phasenmesser des Geréats an.
= Anpassen der Phase (Seite 23)

5. Taste PHASE RESET

Diese Taste setzt den Phasenmesser an den Anfang des Takts.
= Anpassen der Phase (Seite 23)

21



Regler ECHO TIME

Dieser Regler passt die Verzégerungszeit der Echo-Effekte des Gerats an.
= Anpassen der Verzégerungszeit von Echo (Seite 24)

Taste FX SOURCE INPUT

Diese Taste legt fest, dass der Eingangssound des Gerats die Sektion 3-Band FX
durchlauft. Die Taste leuchtet, wenn sie eingeschaltet ist.
= Weiterleiten des Audiosignals (Seite 24)

Taste FX SOURCE SMPLR (SAMPLER)

Diese Taste legt fest, dass der Sound der Sampler-Sektion die Sektion 3-Band FX
durchlauft. Die Taste leuchtet, wenn sie eingeschaltet ist.
= Weiterleiten des Audiosignals (Seite 24)

Multi-Encoder

Diese Taste wahlt die Sample-Soundquellen aus, die in die Sampler-Sektion des Gerats
geladen werden sollen, andert die Einstellungen des Gerats usw.

= Andern der Sample-Soundquelle (Seite 45)

= Andern der Utility-Einstellungen (Seite 54)

22



Festlegen des BPM

Wahlen Sie ein BPM-Messverfahren aus (AUTO/TAP/SYNC). Das ausgewahlte Verfahren
wird auf dem Hauptbildschirm angezeigt.

— Modus AUTO (Automatisch): Der BPM des eingespeisten Sounds wird automatisch
gemessen (Messbereich: 70 bis 180).

— Modus TAP (Manuell): Der BPM wird manuell festgelegt, wenn Sie die Taste [TAP]
antippen.

— Modus SYNC (Automatisch): Der BPM des Gerats wird automatisch mit dem BPM
des Tracks synchronisiert, der auf dem Multiplayer geladen ist, der als Beat Sync-
Master festgelegt ist.

* AUTO ist die Standardeinstellung, wenn Sie das Gerat einschalten.

Manuelles Festlegen des BPM

1 Tippen Sie die Taste [TAP] mehr als zweimal im Takt mit dem
Beat des Tracks an.

Der BPM wird gemalf der durchschnittlichen Zeit zwischen den BerlGhrungen festgelegt.
* Sie kénnen den BPM auch manuell festlegen, indem Sie wie folgt vorgehen, wahrend Sie
die Taste [TAP] gedrickt halten.
— Drehen Sie den Multi-Encoder: Der BPM wird in Einheiten zu 1 festgelegt.
— Dricken Sie die Tasten PHASE NUDGE [-])/[+]: Der BPM wird in Einheiten zu 0,1
festgelegt.

Anpassen der Phase

Passen Sie die Position des Phasenmessers des Gerats an, um die Bedienzeitsteuerung
einiger Funktionen in den Sektionen 3-Band FX und Sampler anzupassen. Die Position des
Phasenmessers wird auf dem Hauptbildschirm angezeigt.
— Taste PHASE NUDGE [+]: Die Phase wird vorgeschaltet. Die Phase wird weiter
vorgeschaltet, wahrend Sie die Taste gedriickt halten.
— Taste PHASE NUDGE [-]: Die Phase wird verzogert. Die Phase wird weiter verzogert,
wahrend Sie die Taste gedriickt halten.

23



— Taste PHASE [RESET]: Setzt den Phasenmesser des Gerats auf den Anfang des
Takts, wenn Sie die Taste driicken.

Anpassen der Verzogerungszeit von Echo

Passen Sie mit dem [ECHO TIME]-Regler die Verzdgerungszeit aller Echo-Effekt des Gerats

gleichzeitig an.

Die Verzogerungszeit kann von 1/16 bis 1/1 des festgelegten BPM angepasst werden.

* Wenn Sie den [ECHO TIME]-Regler an den Beat-Bruchteil anpassen, der um den Regler
aufgedruckt ist, splren Sie ein Klicken.

Weiterleiten des Audiosignals

Verwenden Sie die Tasten [FX SOURCE INPUT, SMPLR], um den Ton festzulegen, der die
Sektion 3-Band FX durchlauft.
— Taste [INPUT]: Diese Taste schaltet um, ob der eingespeiste Ton an die Sektion 3-Band
FX des Gerats weitergeleitet wird.
— Taste [SMPLR]: Diese Taste schaltet um, ob der ausgegebene Ton von der Sampler-
Sektion an die Sektion 3-Band FX des Gerats weitergeleitet wird.
¢ Wenn Sie das Geréat einschalten, sind die Tasten [INPUT] und [SMPLR] automatisch
eingeschaltet und der am Geréat eingespeiste Ton und der von der Sampler-Sektion
ausgegebene Ton werden an die Sektion 3-Band FX weitergeleitet.
= Blockdiagramm (Seite 63)
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3-Band FX

Kombinieren Sie Isolate FX und Lever FX, um Effekte auf jedes Frequenzband anzuwenden.

Sektion 3-Band FX

1 2

| | | |
) ) ) ) ) )
ECHO REVERB JUGGLE REVERSE soLo STRETCH — i
HOLD.

LEVER FX

HOLD suB
PARAMETER

ISOLATE FX @
"TAPEIECHO] HEVIEHB I DR:VE l’ FIL:’EH l’ DUCIKER l’ RHVITHM ]‘ —

{ | | | | J afe
PARA |[ETER

1. Tasten LEVER FX
Wahlen Sie Lever FX aus. Die ausgewabhlte Taste blinkt.
2. Hebel LEVER FX (LOW, MID, HI)
Wenden Sie den ausgewahlten Lever FX auf jeden Bereich an.
— [ONJ]: Diese Option wendet einen Effekt an, wahrend Sie den Hebel in der Position
[ON] halten.
Lassen Sie den Hebel los, um ihn in die mittlere Position zurtickzufiihren und den
Effekt auszuschalten.
— [HOLD]: Der Effekt wird weiterhin angewendet, wenn Sie den Hebel loslassen und
in der Position [HOLD] belassen.
Flhren Sie den Hebel in die mittlere Position zuriick, um den Effekt auszuschalten.
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Regler LEVER FX SUB PARAMETER

Dieser Regler passt die Sub-Parameter des ausgewahlten Lever FX an.
= Typen und Einstellungen fur Lever FX (Seite 31)

Tasten ISOLATE FX

Wahlen Sie Isolate FX aus. Die ausgewahlte Taste blinkt.
Regler ISOLATE FX (LOW, MID, HI)

Passen Sie den ausgewahlten Isolate FX in jedem Bereich an.

Regler ISOLATE FX SUB PARAMETER

Dieser Regler passt die Sub-Parameter des ausgewahlten Isolate FX an.
= Typen und Einstellungen fur Isolate FX (Seite 28)
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Verwenden von Isolate FX

= Typen und Einstellungen fir Isolate FX (Seite 28)
= Weiterleiten des Audiosignals (Seite 24)

1 Driucken Sie die Taste BEAT [SYNC], [AUTO] oder [TAP], um
das BPM-Messverfahren festzulegen.

2 Dricken Sie die Tasten [FX SOURCE INPUT, SMPLR], um den
Ton auszuwahlen, auf den Sie den Effekt anwenden mochten.

3 Driicken Sie die Taste ISOLATE FX eines Effekts.

Die ausgewahlte Taste blinkt.
e Wenn Sie bereits eine Taste ausgewahlt haben und dann eine andere driicken, wird
die neu betatigte Taste ausgewanhlt.

¢ Wenn Sie andere Effekte als [TAPE ECHO] verwenden, fahren Sie mit Schritt 5 fort.

4 Drehen Sie den Regler [ECHO TIME], um die Verzégerungszeit
anzupassen.

5 Drehen Sie die Regler ISOLATE FX ([LOW], [MID], [HI]), um
den Effekt anzupassen.

Der Effekt wird innerhalb des Bereichs, in dem Sie den Regler drehen, auf den Ton
angewendet, der Uber die Tasten [FX SOURCE INPUT, SMPLR] ausgewahlt wurde.

* Wenn der Regler ISOLATE FX ([LOW], [MID], [HI]) auf die mittlere Position
eingestellt ist, wird der Effekt nicht auf diesen Bereich angewendet.

6 Drehen Sie den Regler ISOLATE FX [SUB PARAMETER], um
einen Parameter fiir den Effekt anzupassen.

Die Parameterinhalte und der Anpassungsstatus werden auf dem Hauptbildschirm
angezeigt.

¢ Driicken Sie die Taste ISOLATE FX des angewendeten Effekts erneut, um den Effekt
auszuschalten.
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Typen und Einstellungen fur Isolate FX

Sie kénnen die folgenden Einstellungen fiur Isolate FX mit den entsprechenden Reglern
anpassen.

Effekt/Bedienung Beschreibung

Diese Einstellung passt die Lautstarke jedes Bereichs an

TAPE ECHO und erganzt Verzégerungssound mit Fluktuation und
Sattigung.
e LOW, MID, HI: Gegen den Uhrzeigersinn drehen: Lautstarke jedes

Bereichs (-« dB bis 0 dB)
Im Uhrzeigersinn drehen: SEND-Pegel

* SUB PARAMETER: Feedback

* ECHO TIME: Verzdgerungszeit im Verhaltnis zu 1 Beat des BPM (Beat-
Bruchteil): 1/16 bis 1 Beat

REVERB Passt die Lautstarke jedes Bereichs an und erganzt Hall.

e LOW, MID, HI: Gegen den Uhrzeigersinn drehen: Lautstarke jedes
Bereichs (-~ dB bis 0 dB)
Im Uhrzeigersinn drehen: SEND-Pegel

 SUB PARAMETER: Hallzeit

Passt die Lautstarke jedes Bereichs an und erganzt einen
Verzerrungseffekt.

DRIVE

* LOW, MID, HI: Gegen den Uhrzeigersinn drehen: Lautstarke jedes
Bereichs (-~ dB bis 0 dB)
Im Uhrzeigersinn drehen: Umfang der Verzerrung

* SUB PARAMETER: Verzerrungscharakter
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Effekt/Bedienung Beschreibung
FILTER Gibt gefilterten Sound von jedem Bereich aus.
e LOW, MID, HI: Gegen den Uhrzeigersinn drehen: Grenzfrequenz fir den

Tiefpassfilter jedes Bereichs.
Im Uhrzeigersinn drehen: Grenzfrequenz fir den
Hochpassfilter jedes Bereichs.

* SUB PARAMETER: Hall

Erganzt eine Hiillkurve fiir den Sound jedes Bereichs in
DUCKER )
einem Beat-Zyklus des BPM.

« LOW, MID, HI: Gegen den Uhrzeigersinn drehen: Hillkurve, die die zweite
Halfte des Beats beibehalt
Im Uhrzeigersinn drehen: Hillkurve, die die erste Halfte des
Beats beibehalt

« SUB PARAMETER: Kurvenform

Ordnet den Sound jedes Bereichs in einem Zyklus von
einem Takt des BPM neu an.

RHYTHM

e LOW, MID, HI: Muster fur die Sound-Neuordnung

« SUB PARAMETER: Dauer
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Verwenden von Lever FX

= Typen und Einstellungen fir Lever FX (Seite 31)
= Weiterleiten des Audiosignals (Seite 24)

1

Dricken Sie die Taste BEAT [SYNC], [AUTO] oder [TAP], um
das BPM-Messverfahren festzulegen.

Dricken Sie die Tasten [FX SOURCE INPUT, SMPLR], um den
Ton auszuwahlen, auf den Sie den Effekt anwenden mochten.

Driicken Sie die Taste LEVER FX eines Effekts.

Die ausgewahlte Taste blinkt.

e Wenn Sie bereits eine Taste ausgewahlt haben und dann eine andere driicken, wird
die neu betatigte Taste ausgewanhlt.

¢ Wenn Sie andere Effekte als [ECHO] oder [SOLO] verwenden, fahren Sie mit
Schritt 5 fort.

Drehen Sie den Regler [ECHO TIME], um die Verzdégerungszeit
anzupassen.

Drehen Sie den Regler LEVER FX [SUB PARAMETER], um
einen Parameter fiir den Effekt anzupassen.

Die Parameterinhalte und der Anpassungsstatus werden auf dem Hauptbildschirm
angezeigt.

Setzen Sie die Hebel LEVER FX ([LOW], [MID], [HI]) auf [ON]
oder [HOLD].

Bei dem Sound, der mit den Tasten [FX SOURCE INPUT, SMPLR] ausgewahlt wird, wird
der Effekt auf die Bereiche angewendet, fiir die Sie die Hebel verwenden.

¢ Driicken Sie die Taste LEVER FX des angewendeten Effekts erneut, um den Effekt

auszuschalten.
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Typen und Einstellungen fur Lever FX

Sie kénnen die folgenden Einstellungen fur Lever FX mit den entsprechenden Reglern
anpassen.

Effekt/Steuerung Beschreibung

Flgt einen klaren Verzégerungssound zu jedem Bereich
ECHO hin
inzu.

* SUB PARAMETER: Mischverhaltnis

* ECHO TIME: Verzdgerungszeit im Verhaltnis zu 1 Beat des BPM (Beat-
Bruchteil): 1/16 bis 1 Beat

REVERB Fugt Hall zu jedem Bereich hinzu.

« SUB PARAMETER: Mischverhaltnis

Verzogert den Sound flr jeden Bereich um 1/2 Beat des
BPM.

JUGGLE

« SUB PARAMETER: Mischverhaltnis

Gibt den Sound fiir jeden Bereich in einem Beat-Zyklus des

REVERSE
BPM umgekehrt aus.

* SUB PARAMETER: Mischverhaltnis

SOLO Gibt nur den verwendeten Bereich aus.

¢ SUB PARAMETER: Mischverhaltnis und Lautstarke des Verzégerungssounds,
der zu den stummgeschalteten Bereichen hinzugefltigt wird

* ECHO TIME: Verzdgerungszeit im Verhaltnis zu 1 Beat des BPM (Beat-
Bruchteil): 1/16 bis 1 Beat

Gibt fir jeden Bereich in einem Taktzyklus des BPM

STRETCH
gedehnten Sound aus.

* SUB PARAMETER: Dehnungsgeschwindigkeit
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Release Echo

Diese Funktion fiihrt den Sound, der die Sektion 3-Band FX durchlaufen hat, auf den Sound
zurlck, auf den keine Effekte des Gerats angewendet wurden.

Release Echo-Sektion

RELEASE ECHO

RELEASE —

1. Taste RELEASE
Der Effekt wird angewendet, wahrend Sie die Taste gedriickt halten.

2. Schalter RELEASE ECHO
Dieser Schalter wahlt den Typ von Release Echo aus.
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Verwenden von Release Echo

= Typen und Einstellungen von Release Echo (Seite 34)
= Anpassen der Verzdgerungszeit von Echo (Seite 24)

1 Driucken Sie die Taste BEAT [SYNC], [AUTO] oder [TAP], um
das BPM-Messverfahren festzulegen.

2 Dricken Sie die Tasten [FX SOURCE INPUT, SMPLR], um den
Ton auszuwahlen, auf den Sie den Effekt anwenden mochten.

3 Setzen Sie den Schalter RELEASE ECHO auf einen Effekttyp,
den Sie verwenden mochten.

4 Drehen Sie den Regler [ECHO TIME], um die Verzéogerungszeit
anzupassen.

5 Halten Sie die [RELEASE]-Taste gedrickt.

* Um Release Echo auszuschalten, lassen Sie die Taste [RELEASE] los. Wenn Sie die
Taste loslassen, werden die in der Sektion 3-Band FX ausgewahlten Effekte ausgeschaltet
und der Sound von der Sampler-Sektion wird gestoppt.

33



Typen und Einstellungen von Release Echo

Sie kénnen die folgenden Einstellungen fir Release Echo mit dem entsprechenden Regler
anpassen.

Effekt/Bedienung Beschreibung

Schaltet den Sound, der die Sektion 3-Band FX durchlauft,
stumm und gibt den verzégerten Sound mehrmals aus,
wobei er gedampft wird. AulRerdem wird der Sound ohne
die Effekte des Gerats ausgegeben.

DRY

* ECHO TIME: Verzdgerungszeit im Verhaltnis zu 1 Beat des BPM (Beat-
Bruchteil): 1/16 bis 1 Beat

Schaltet den Sound, der die Sektion 3-Band FX durchlauft,
MUTE stumm und gibt den verzégerten Sound mehrmals aus,
wobei er gedampft wird.

 ECHO TIME: Verzogerungszeit im Verhaltnis zu 1 Beat des BPM (Beat-
Bruchteil): 1/16 bis 1 Beat
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Sampler

Sie kénnen neben dem eingespeisten Sound Sounds hinzufligen, indem Sie die integrierten
Soundquellen oder Sample-Soundquellen nutzen, die von einem Speichermedium wie einem
USB-Gerat geladen wurden.

L]
Sampler-Sektion
(f
FX
SOURCE
SAMPLEROLL o oo
sssss DECAY
EcHO swinG
178 1/4 172 1 2 9

176 13 2/3 3/4 4

SAMPLE TRIGGER

. . . . > ”| @__11

1. Bildschirm-Display

= Hauptbildschirm (Seite 13)

BACK-Taste

BROWSE/UTILITY-Taste

= Andern der Sample-Soundquelle (Seite 45)
4. Multi-Encoder
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10.

1.

Tasten SAMPLE ROLL

Lassen Sie die Soundquelle des Slots rollen, der im Hauptbildschirm hervorgehoben ist.
Die Anzeige erlischt, wahrend Sie diese Tasten gedrickt halten.

= Verwenden der Taste SAMPLE ROLL (Seite 38)

Taste HOLD/MUTE

Diese Taste schaltet die Hold-Funktion ein/aus. Wenn die Hold-Funktion aktiviert ist,
leuchtet diese Taste.

Wenn die Overdub-Funktion aktiviert ist, verwenden Sie diese Taste, um bestimmte
Sounds stumm zu schalten.

= Verwendung der Hold-Funktion (Seite 39)

= Stummschalten des aufgezeichneten Sounds (Seite 41)

Taste OVERDUB/DELETE

Diese Taste schaltet die Overdub-Funktion ein/aus. Wenn die Overdub-Funktion aktiviert
ist, leuchtet diese Taste.

Wenn die Overdub-Funktion aktiviert ist, verwenden Sie diese Taste, um bestimmte
Sounds zu léschen.

= Verwendung der Overdub-Funktion (Seite 40)

= Ldschen des aufgezeichneten Sounds (Seite 41)

SAMPLE TRIGGER-Pads

Geben Sie Sounds wieder, die dem jeweiligen Slot zugewiesen sind.
Die zugewiesene Soundquelle wird im Hauptbildschirm angezeigt.
= Verwendung eines SAMPLE TRIGGER-Pads (Seite 37)

Schalter SAMPLER COLOR FX
Dieser Schalter wahlt Sampler Color FX aus.

Regler SAMPLER COLOR FX
= Typen und Einstellungen fur Sampler Color FX (Seite 43)

Regler SAMPLER VOLUME
Dieser Regler passt die Ausgabelautstarke der Sampler-Sektion an.
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Wiedergabe einer Sample-Soundquelle

Verwenden Sie ein [SAMPLE TRIGGER]-Pad oder eine [SAMPLE ROLL]-Taste, um eine
Sample-Soundquelle wiederzugeben.

Verwendung eines SAMPLE TRIGGER-Pads

1 Prufen Sie den BPM auf dem Hauptbildschirm.

*  Wenn der BPM nicht korrekt ist, legen Sie ihn fest.
= Festlegen des BPM (Seite 23)

2 Drehen Sie den Regler [SAMPLER VOLUME], um die
Ausgabesound-Lautstarke anzupassen.

3 Prifen Sie, ob die Sample-Soundquelle, die dem jeweiligen
Slot zugewiesen ist, auf dem Hauptbildschirm angezeigt wird.

4 Drucken Sie das [SAMPLE TRIGGER]-Pad, das dem Slot der
Soundquelle entspricht, die Sie wiedergeben mdchten.

e Der Slot des [SAMPLE TRIGGER]-Pads, das Sie gedriickt haben, wird auf dem
Hauptbildschirm hervorgehoben.

¢ Wenn die Wiedergabemethode des Slots [1 Shot] ist, wird die zugewiesene Sample-
Soundquelle einmal wiedergegeben.

* Wenn die Wiedergabemethode des Slots [Loop] ist, wird die zugewiesene Sample-
Soundquelle gemak dem BPM als Loop wiedergegeben. Driicken Sie das gleiche Pad
erneut, um die Wiedergabe zu stoppen.
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Verwenden der Taste SAMPLE ROLL

1 Prufen Sie den BPM auf dem Hauptbildschirm.

* Wenn der BPM nicht korrekt ist, legen Sie ihn fest.
= Festlegen des BPM (Seite 23)

2 Drehen Sie den Regler [SAMPLER VOLUME], um die
Ausgabesound-Lautstarke anzupassen.

3 Priifen Sie, ob die Sample-Soundquelle, die dem jeweiligen
Slot zugewiesen ist, auf dem Hauptbildschirm angezeigt wird.

4 Dricken Sie das [SAMPLE TRIGGER]-Pad, das dem Slot der
Soundquelle entspricht, die Sie wiedergeben mdchten.

* Der Slot des [SAMPLE TRIGGER]-Pads, das Sie gedrtickt haben, wird auf dem
Hauptbildschirm hervorgehoben.

* Um einen Slot ohne Soundquellen-Wiedergabe auszuwahlen, driicken Sie das
[SAMPLE TRIGGER]-Pad, wahrend Sie die Taste [HOLD/MUTE] gedruckt halten.

5 Halten Sie die Taste [SAMPLE ROLL] fiir die Anzahl Beats
gedruckt, die Sie rollen lassen mochten.

¢ Wenn Sie die Taste [SAMPLE ROLL] loslassen, wird der Rollen-Effekt deaktiviert.

* Wenn Sie mehrere [SAMPLE ROLL]-Tasten driicken, andert sich die
Wiedergabelautstarke gemal der Anzahl der Beats, die den Tasten zugewiesen sind
(Funktion Groove Roll).

¢ Der Rollen-Effekt &ndert sich gemanR der Wiedergabemethode der Sample-Soundquelle,
die dem Slot zugewiesen ist, wie folgt:

— [1 Shot]: Die Sample-Soundquelle wird erneut ausgeldst
— [Loop]: Es erfolgt ein Slip-Roll der Sample-Soundquelle
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Verwendung der Hold-Funktion

Der Effekt, der unmittelbar vor dem Loslassen der [SAMPLE ROLL]-Taste angewendet
wurde, wird beibehalten.

1 Dricken Sie die [HOLD/MUTE]-Taste.

2 Halten Sie die [SAMPLE ROLL]-Taste gedrickt und lassen Sie
sie los.

¢ Dricken Sie erneut die [HOLD/MUTE]-Taste, um die Hold-Funktion aufzuheben.

» Sie kénnen den Effekt auch beibehalten, indem Sie die [HOLD/MUTE]-Taste aktivieren,
wahrend Sie die [SAMPLE ROLL]-Taste gedriickt halten.

¢ Wenn die Overdub-Funktion aktiviert ist, kann die Hold-Funktion nicht verwendet werden.
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Verwendung der Overdub-Funktion

Sie kénnen 4 Beats der Bedienungen des [SAMPLE TRIGGER]-Pads und [SAMPLE
ROLL]-Taste aufzeichnen und sie in einem Loop wiedergeben.

Sie kénnen auch den aufgezeichneten Sound in einem Loop wiedergeben, wahrend Sie ihn
stumm schalten oder |6schen.

Aufzeichnen und Wiedergabe des Bedienvorgangs

1 Prifen Sie den BPM auf dem Hauptbildschirm.

* Wenn der BPM nicht korrekt ist, legen Sie ihn fest.
= Festlegen des BPM (Seite 23)

2 Drehen Sie den Regler [SAMPLER VOLUME], um die
Ausgabesound-Lautstarke anzupassen.

3 Drucken Sie die [OVERDUB/DELETE]-Taste.

4 Drucken Sie das [SAMPLE TRIGGER]-Pad oder die [SAMPLE
ROLL]-Taste.

* Die Aufzeichnung und die 4-Beat-Loop-Wiedergabe werden gestartet.

* Wenn die Wiedergabemethode der Sample-Soundquelle, die dem Slot zugewiesen ist,
[Loop] ist, kann die Bedienung des [SAMPLE TRIGGER]-Pads nicht aufgezeichnet
werden.

* Um Sounds von jeder Soundquelle gemaR der Bedienung hinzuzufligen, driicken Sie das
[SAMPLE TRIGGER]-Pad oder die [SAMPLE ROLL]-Taste wahrend der Loop-
Wiedergabe.

* Die [SAMPLE ROLL]-Tastenbedienungen werden fir jeden Slot aufgezeichnet. Der
ausgewahlte Slot wird im Hauptbildschirm hervorgehoben.
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Stummschalten des aufgezeichneten Sounds

1 Driicken Sie das [SAMPLE TRIGGER]-Pad oder die [SAMPLE
ROLL]-Taste des Slots, den Sie stumm schalten mochten,
wahrend Sie die [HOLD/MUTE]-Taste gedrickt halten.

¢ Um die Stummschaltung aufzuheben, driicken Sie das [SAMPLE TRIGGER]-Pad oder die
[SAMPLE ROLL]-Taste des stummgeschalteten Slots, wahrend Sie die [HOLD/MUTE]-
Taste erneut gedrtckt halten.

e Wenn Sie den Sound der [SAMPLE ROLL]-Taste stumm schalten, wird nur der Rollen-
Effekt, der in diesem Slot aufgezeichnet wurde, stumm geschaltet.

* Um den Rollen-Effekt eines Slots stumm zu schalten, der nicht im Hauptbildschirm
hervorgehoben ist, driicken Sie das [SAMPLE TRIGGER]-Pad, bevor sie ihn bedienen.

Loschen des aufgezeichneten Sounds

1 Driicken Sie das [SAMPLE TRIGGER]-Pad oder die [SAMPLE
ROLL]-Taste des Slots, den Sie Ischen moéchten, wahrend
Sie die [OVERDUB/DELETE]-Taste gedriickt halten.

* Geldschte Sounds kdnnen nicht wiederhergestellt werden.

¢ Wenn Sie den Sound der [SAMPLE ROLL]-Taste |I6schen, wird nur der Rollen-Effekt, der
in diesem Slot aufgezeichnet wurde, geldscht.

¢ Um den Rollen-Effekt eines Slots zu I6schen, der nicht im Hauptbildschirm hervorgehoben
ist, driicken Sie das [SAMPLE TRIGGER]-Pad, bevor Sie ihn bedienen.
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Verwenden von Sampler Color FX

= Typen und Einstellungen fir Sampler Color FX (Seite 43)
= Anpassen der Verzdgerungszeit von Echo (Seite 24)

1 Driucken Sie die Taste BEAT [SYNC], [AUTO] oder [TAP], um
das BPM-Messverfahren festzulegen.

2 Drehen Sie den Regler [SAMPLER VOLUME], um die
Ausgabesound-Lautstarke anzupassen.

3 Stellen Sie den Schalter SAMPLER COLOR FX auf den Effekt
ein, den Sie verwenden mochten.

4 Drehen Sie den [SAMPLER COLOR FX]-Regler, um den Effekt
anzupassen.

Der auftere Rahmen von Sampler Color FX blinkt im Hauptbildschirm.

5 Starten Sie die Wiedergabe der Soundquelle eines Slots.

» Stellen Sie den Regler [SAMPLER COLOR FX] in die mittlere Position, um den Effekt
aufzuheben.

* Die Einstellung Sampler Color FX wird im auReren Rahmen von Sampler Color FX im
Hauptbildschirm wie folgt angezeigt:
— Leuchtet nicht: Aus
— Blinkt: Ein
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Typen und Einstellungen fur Sampler Color FX

Sie kénnen die folgenden Einstellungen flir Sampler Color FX mit den entsprechenden
Reglern anpassen.

Effekt/Bedienung Beschreibung

ECHO Flgt einen Verzégerungssound hinzu.

* SAMPLER COLOR Gegen den Uhrzeigersinn drehen: Feedback und Ton
FX: (niedriger/mittlerer Bereich)
Im Uhrzeigersinn drehen: Feedback und Ton (mittlerer/
hoher Bereich)

 ECHO TIME: Verzogerungszeit im Verhaltnis zu 1 Beat des BPM (Beat-
Bruchteil): 1/16 bis 1 Beat

SPACE Erganzt Hall.

* SAMPLER COLOR Gegen den Uhrzeigersinn drehen: Hallzeit und Ton
FX: (niedriger/mittlerer Bereich)
Im Uhrzeigersinn drehen: Hallzeit und Ton (mittlerer/hoher
Bereich)

FILTER Gibt gefilterten Sound aus.

* SAMPLER COLOR Gegen den Uhrzeigersinn drehen: Grenzfrequenz (LPF)
FX: Im Uhrzeigersinn drehen: Grenzfrequenz (HPF)

PITCH Passt den Pitch des Sounds an.

* SAMPLER COLOR Gegen den Uhrzeigersinn drehen: Pitch (Originalsound um
FX: -1 Oktave)
Im Uhrzeigersinn drehen: Pitch (Originalsound um + 1
Oktave)

DECAY Passt die Lange des Sounds an.

* SAMPLER COLOR Gegen den Uhrzeigersinn drehen: Wird kirzer
FX: Im Uhrzeigersinn drehen: Wird langer
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Effekt/Bedienung Beschreibung

Passt die Zeitsteuerung der Wiedergabe zwischen Upbeat
und Downbeat an.

SWING*

* SAMPLER COLOR Gegen den Uhrzeigersinn drehen: Versatz nach vorne
FX: Im Uhrzeigersinn drehen: Versatz nach hinten

* Dieser Effekt wird aktiviert, wenn die [SAMPLE ROLL]-Taste oder die Overdub-Funktion
verwendet wird.
Der Effekt wird basierend auf dem Phasenmesser des Gerats angewendet, der auf dem
Hauptbildschirm angezeigt wird.
Passen Sie den Phasenmesser im Vorfeld an.
= Anpassen der Phase (Seite 23)
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Andern der Sample-Soundquelle

Sie kénnen die Soundquelle &ndern, die in der Sampler-Sektion wiedergegeben wird.

Sie kénnen die integrierten Soundquellen oder Benutzer-Soundquellen festlegen, die im
Vorfeld mit RMX-IGNITE Sample Manager als Bank fiir die Wiedergabe exportiert wurden.
Sie konnen einige Soundquellen laden, die auf Speichermedien (z. B. USB-Gerat)
gespeichert sind, die mit dem Gerat oder einem Multiplayer verbunden sind, und sie
voriibergehend als Bank fir die Wiedergabe festlegen. Sie kdnnen die Benutzerbank auch
schnell laden, die Sie als FAVORITE festgelegt und mit RMX-IGNITE Sample Manager
exportiert haben, und sie als wiederzugebende Bank festlegen.

1 Dricken Sie die [BROWSE/UTILITY]-Taste.

Der [SAMPLE BROWSE]-Bildschirm wird angezeigt.

< SAMPLE BROWSE
FAVORITE BANK
BANK SELECT

TEMPORARY BANK
USB STOP

2 Drehen Sie den Multi-Encoder, um die Einstellungsmethode
auszuwahlen, und driicken Sie dann den Multi-Encoder.

Wahlen Sie unter den folgenden Methoden:

— [FAVORITE BANK]: Verwenden Sie eine in RMX-IGNITE Sample Manager als
FAVORITE festgelegte Bank, die auf ein Speichermedium exportiert wurde.

— [BANK SELECT]: Verwenden Sie die integrierte Bank des Gerats oder die Bank,
die von RMX-IGNITE Sample Manager auf das Speichermedium exportiert wurde.

— [TEMPORARY BANK]: Verwenden Sie temporar eine Kombination aus der
integrierten Soundquelle des Gerats und Soundquellen, die auf dem
Speichermedium gespeichert sind.

— [USB STOP]: Entfernen Sie das USB-Geréat, das mit dem Anschluss [USB for
SAMPLER] verbunden ist, auf sichere Art.

¢ Um den [SAMPLE BROWSE]-Bildschirm zu schlief3en, driicken Sie erneut die [BROWSE/
UTILITY]-Taste.
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Verwenden der FAVORITE-Bank

1 Drehen Sie den Multi-Encoder auf dem [SAMPLE BROWSE]-
Bildschirm, um [FAVORITE BANK] auszuwahlen, und driicken
Sie dann den Multi-Encoder.

Die FAVORITE-Bank, die auf dem Speichermedium gespeichert ist, das mit dem Gerat

oder dem Multiplayer verbunden ist, wird angezeigt.

2 Drehen Sie den Multi-Encoder, um die Bank auszuwahlen, die
Sie auf das Gerat laden mochten, und driicken Sie dann den
Multi-Encoder.

Die ausgewahlte Bank wird auf das Gerat geladen und der [SAMPLE BROWSE]-

Bildschirm wird geschlossen.

* Driicken Sie die [BACK]-Taste, um die Einstellung aufzuheben.

Verwenden der integrierten Bank des Gerats oder der
Benutzer-Bank

1 Drehen Sie den Multi-Encoder auf dem [SAMPLE BROWSE]-
Bildschirm, um [BANK SELECT] auszuwahlen, und driicken
Sie dann den Multi-Encoder.

2 Drehen Sie den Multi-Encoder, um den Banktyp ([FACTORY]
oder [USER]) auszuwahlen, den Sie auf das Gerat laden
mochten, und driicken Sie dann den Multi-Encoder.

Wenn Sie [FACTORY] auswahlen, fahren Sie mit Schritt 4 fort.
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3 Drehen Sie den Multi-Encoder, um das Speichermedium
auszuwahlen, das Sie durchsuchen mochten, und driicken
Sie dann den Multi-Encoder.

Das Speichermedium wird mit Informationen dariber, mit welchem Gerat das Gerat
verbunden ist, und dem Geratetyp ([JUSB] oder [SD]) angezeigt.

4 Drehen Sie den Multi-Encoder, um die Bank auszuwahlen, die
Sie auf das Gerat laden mochten, und driicken Sie dann den
Multi-Encoder.

Informationen Uber die Soundquellen, die der ausgewahlten Bank zugewiesen sind,
werden angezeigt.

5 Drehen Sie den Multi-Encoder, um [LOAD] auszuwahlen, und
dricken Sie dann den Multi-Encoder.

Die ausgewahlte Bank wird auf das Gerat geladen und der [SAMPLE BROWSE]-
Bildschirm wird geschlossen.

» Sie kénnen die Sample-Soundquellen mithéren, bevor Sie die Einstellungen
bestatigen.

= Mithoren einer Sample-Soundquelle (Seite 51)

* Dricken Sie die [BACK]-Taste erneut, um die Einstellung aufzuheben.

Verwenden einer temporaren Bank, der eine
Kombination von Soundquellen zugewiesen ist

1 Drehen Sie den Multi-Encoder auf dem [SAMPLE BROWSE]-

Bildschirm, um [TEMPORARY BANK] auszuwahlen, und
driicken Sie dann den Multi-Encoder.

47



2 Drehen Sie dem Multi-Encoder, um die Bank-
Bearbeitungsmethode auszuwahlen, und driicken Sie dann
den Multi-Encoder.

Wahlen Sie unter den folgenden Bearbeitungsmethoden:
— [CREATE NEW]: Legen Sie Soundquellen in einer leeren Bank fest, um eine
temporare Bank zu erstellen.
— [DUPLICATEY]: Ersetzen Sie einige der Soundquellen aus der integrierten Bank
des Gerats oder der Bank, die von RMX-IGNITE Sample Manager auf ein
Speichermedium exportiert wurde, um eine temporare Bank zu erstellen.

— [MODIFY CURRENT]: Ersetzen Sie einige der Soundquellen der auf dem Geréat
geladenen Bank, um eine temporarer Bank zu erstellen.

* Wenn Sie [CREATE NEW] oder [MODIFY CURRENT] auswahlen, fahren Sie mit
Schritt 4 fort.

3 Lesen Sie Schritt 2 bis 4 von ,,Verwenden der integrierten
Bank des Gerats oder der Benutzer-Bank‘ durch, um die Bank
auszuwahlen, die Sie duplizieren mochten.

4 Drehen Sie den Multi-Encoder auf dem [TEMPORARY BANK]-
Bildschirm, um [BROWSE] auszuwahlen, und driicken Sie
dann den Multi-Encoder.

Das Durchsuchen der integrierten Soundquelle oder der auf dem Speichermedium
gespeicherten Soundquelle startet.

5 Lesen Sie ,Verwenden der integrierten Bank des Gerats oder
der Benutzer-Bank“ durch, um zu einer Sample-Soundquelle,
die Sie hinzufiigen moéchten, zu wechseln und sie
auszuwahlen.

Der Bildschirm [SLOT SELECT] wird angezeigt.

» Sie kénnen auch Dateien durchsuchen, die nicht mit RMX-IGNITE Sample Manager
exportiert wurden.

* Sie kénnen keine Dateien in einem Format auswahlen, das nicht vom Gerat
unterstltzt wird, oder Dateien mit einer Tracklange von mehr als 16 Sekunden.
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6 Drehen Sie den Multi-Encoder auf dem [SLOT SELECT]-
Bildschirm, um einen Slot fur die durchsuchte Soundquelle
auszuwabhlen.

Das Durchsuchen der Soundquelle wird abgeschlossen und die Anzeige kehrt zum
[TEMPORARY BANK]-Bildschirm zuriick.

e Sie kdnnen die Sample-Soundquellen mithéren, bevor Sie die Einstellungen
bestatigen.

= Mithdéren einer Sample-Soundquelle (Seite 51)

* Wenn die Gesamtlange der Soundquellen, die einem Slot zugewiesen sind,
16 Sekunden Ubersteigt, konnen die Dateien auf eine kiirzere Lange zugeschnitten
werden. Um dies zu vermeiden, drehen Sie den Multi-Encoder auf dem
[TEMPORARY BANK]-Bildschirm, um jeden Slot auszuwahlen, und driicken Sie
dann den Multi-Encoder, um den Slot zu leeren, bevor Sie mit dem Durchsuchen
beginnen.

7 Wiederholen Sie die Schritte 4 bis 6, um die Soundquellen fur
jeden Slot festzulegen.

8 Drehen Sie den Multi-Encoder auf dem [TEMPORARY BANK]-
Bildschirm, um [LOAD] auszuwahlen, und driicken Sie dann
den Multi-Encoder.

Die ausgewahlte Bank wird auf das Gerat geladen und der [SAMPLE BROWSE]-
Bildschirm wird geschlossen.

e Sie kdnnen die Sample-Soundquellen mithéren, bevor Sie die Einstellungen
bestatigen.

= Mithdéren einer Sample-Soundquelle (Seite 51)

e Um zur vorherigen Ebene des Browsers zurlickzukehren, driicken Sie die [BACK]-Taste.
* Dricken Sie die [BROWSE/UTILITY]-Taste erneut, um die Einstellung aufzuheben.
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Trennen des USB-Gerats vom Gerat

* Trennen Sie das USB-Gerat nicht und schalten Sie das Gerat nicht aus, ohne folgende
Schritte auszufiihren, da andernfalls die von RMX-IGNITE Sample Manager exportierten
Daten geldscht werden kénnten oder das USB-Gerat moglicherweise nicht mehr gelesen
werden kann.

1 Drehen Sie den Multi-Encoder auf dem [SAMPLE BROWSE]-
Bildschirm, um [USB STOP] auszuwahlen, und driicken Sie
dann den Multi-Encoder.

Wahrend Sie den Multi-Encoder gedriickt halten, wird eine Popup-Meldung auf dem
Bildschirm angezeigt.

2 Trennen Sie das USB-Gerat, indem Sie vorsichtig daran
ziehen, nachdem die Popup-Meldung verschwunden ist.
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Mithoren einer Sample-Soundquelle

Sie kénnen die Sample-Soundquellen mithéren, bevor Sie die Soundquellen-Einstellungen
fur jeden Slot bestatigen. Sie kdnnen die Sample-Soundquelle auch auf dem DJ-Mixer
mithdren, auch wenn die Einstellungen nicht bestatigt wurden.

Wenn Sie die Sample-Soundquellen andern, kénnen Sie die potenziell festzulegende
Soundquelle mithdren oder die Soundquellen, die bereits in der Bank festgelegt wurden.

Wiedergabe einer Sample-Soundquelle vor dem
Bestatigen der Einstellung

Beim Vornehmen von Einstellungen auf dem [SAMPLE BROWSE]-Bildschirm blinken die
[SAMPLE TRIGGER]-Pads, wahrend der folgende Bildschirm angezeigt wird, der den Status
des jeweiligen Slots anzeigt. Wenn Sie nun ein [SAMPLE TRIGGER]-Pad driicken, wird die
Sample-Soundquelle, die auf dem Bildschirm angezeigt wird, einmal wiedergegeben.

< 808 Drums < TEMPORARY BANK « SLOT SELECT

SLOT ASSIGN Total Time : 2.33se - il 707 CLAP
808 KIC & 909 RIDE 909 RIDE

808 SNARE B 909 SNARE-1 909 SNARE-1
808 CLAP ¢ 909 CLAP-1 909 CLAP-1
808 CLOSED HAT D 909 OPEN HAT se 909 OPEN HAT

BACK BROWSE Total Time : 2.33sec
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Mithoren einer Sample-Soundquelle auf dem DJ-Mixer
(Link Cue fur Sampler)

Sie kénnen anhand der folgenden Schritte die Sample-Soundquelle auf dem DJ-Mixer
mithoren, ohne dass sie Uber das Gerat ausgegeben wird.

1 SchliefBen Sie einen kompatiblen DJ-Mixer liber PRO DJ LINK
an das Gerat an.

2 SchlieRen Sie Kopfhorer an der DJ-Mixer an.
3 Aktivieren Sie [LINK CUE] beim DJ-Mixer.

4 Drucken Sie ein [SAMPLE TRIGGER]-Pad, wahrend Sie die
[HOLD/MUTE]-Taste gedrickt halten.

* Die Sample-Soundquelle, die dem Slot zugewiesen ist, der dem [SAMPLE
TRIGGER]-Pad entspricht, wird einmal wiedergegeben.

e Wenn Sie wahrend der Wiedergabe ein weiteres [SAMPLE TRIGGER]-Pad driicken,
wird nur die Sample-Soundquelle wiedergegeben, die dem zweiten gedriickten Pad
zugewiesen ist.

* Um eine Sample-Soundquelle mit der Anzeige [m] auf dem Bildschirm
wiederzugeben, driicken Sie den Multi-Encoder, wahrend Sie [m] anstelle des
[SAMPLE TRIGGER]-Pads auswahlen.
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USB/MIDI

Wenn Sie den PC/Mac, auf dem mit MIDI kompatible Software installiert ist, Uiber ein USB-
Kabel mit dem Gerat verbinden, kénnen Sie die MIDI-kompatible Software Uber das Gerat
steuern.

* Einzelheiten zu den MIDI-Meldungen dieses Gerats finden Sie unter der folgenden URL.

alphatheta.com/support/Germany/
* Der MIDI-Zeitsteuerungstakt wird immer gesendet.

Steuerung MIDI-kompatibler Software

¢ |nstallieren Sie im Vorfeld die MIDI-kompatible Software auf dem PC/Mac und richten Sie
MIDI ein.

1 Verbinden Sie den PC/Mac mit dem Anschluss [USB for MULTI
1/0].

= Ruckseite (Seite 9)

2 Starten Sie die MIDI-kompatible Software auf dem PC/Mac.
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Einstellungen

Sie kénnen die Einstellungen des Gerats in den Utility-Einstellungen &ndern.

Andern der Utility-Einstellungen

1 Halten Sie die [BROWSE/UTILITY]-Taste gedriickt.

Der [UTILITY]-Bildschirm wird angezeigt.

MIXER DELAY SYNC
AUTO REF. PLAYER

k' ANALOG OUT TUNE
INPUT MONO/STEREO
OUTPUT MONO/STEREO

1: Einstellungselemente und die aktuellen Einstellungswerte

2 Drehen Sie den Multi-Encoder, um das Einstellungselement
auszuwahlen, und driicken Sie dann den Multi-Encoder.

= Utility-Einstellungen (Seite 55)

3 Andern Sie die Einstellung.

* Dricken Sie die [BACK]-Taste, um die Einstellung zu verwerfen.

4 Drucken Sie die [BROWSE/UTILITY]-Taste.

Der [UTILITY]-Bildschirm wird geschlossen.
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Utility-Einstellungen

Einstellungselement Beschreibung

Kompensiert die Audiolatenz, die auf der SEND/RETURN-
Audioroute durch den mit dem Gerat kompatiblen DJ-Mixer
auftritt, der mit dem Anschluss [USB for MULTI 1/O]

MIXER DELAY SYNC verbunden ist.

* Einstellungswerte: OFF, ON*
¢ Wenn Sie das Gerat einschalten, ist automatisch [ON]
eingestellt.

Diese Option legt die Player-Nummer des mit PRO DJ LINK
kompatiblen Multiplayers fest, fir den das Geréat bei der
Synchronisation Prioritat hat, wenn die BPM-Messmethode
auf [AUTO] festgelegt ist.

* Einstellungswerte: OFF*, 1 bis 6

¢ Wenn das Geréat Ton Uber die Anschlisse [INPUT]/
[OUTPUT] einspeist/ausgibt und der Schalter
[CONNECTION] auf [CDJ] gesetzt ist, wird diese
Einstellung iGbernommen.
Verwenden Sie diese Einstellung, wenn Sie das Gerat

AUTO REF. PLAYER

zwischen einem Multiplayer und einem DJ-Mixer
anschlieRen.
= AnschlUsse (Seite 15)

Diese Option legt das Merkmal der Soundqualitatsausgabe
des Geréts fest.

ANALOG OUT TUNE * Einstellungswerte: WARM, NEUTRAL*, COOL
¢ Wenn das Geréat Ton Uber die Anschlisse [INPUT]/
[OUTPUT] einspeist/ausgibt, wird diese Einstellung
Ubernommen.
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Einstellungselement Beschreibung

Diese Option legt die Eingabemethode (Mono/Stereo) fiir
die Toneinspeisung Uber die Anschlisse [INPUT] fest.

INPUT MONO/STEREO * Einstellungswerte: MONO, STEREO*
Die Einstellung wird Gbernommen, wenn das Gerat Sound
Uber die Anschliisse [INPUT]/[OUTPUT] einspeist oder
ausgibt.

Diese Option legt die Ausgabemethode (Mono/Stereo) fiir
die Tonausgabe Uber die Anschlisse [OUTPUT] fest.

OUTPUT MONO/STEREO * Einstellungswerte: MONO, STEREO*
Die Einstellung wird Gbernommen, wenn das Gerat Sound
Uber die Anschliisse [INPUT]/[OUTPUT] einspeist oder
ausgibt.

Diese Option legt die Helligkeit der Bildschirmanzeige fest.
BRIGHTNESS DISPLAY
* Einstellungswerte: 1 bis 5*, WHITE

Diese Option legt die Helligkeit der LEDs fest.
BRIGHTNESS INDICATOR
* Einstellungswerte: 1 bis 3*

Diese Option legt den MIDI-Kanal fest.
MIDI CH
* Einstellungswerte: 1* bis 16

Diese Option legt die Funktion Power Management fest.
POWER MANAGEMENT = Funktion Power Management (Seite 57)

* Einstellungswerte: OFF, ON*

VERSION No. Diese Option zeigt die Firmware-Version des Gerats an.

Diese Option zeigt die IP-Adresse an, die beim Gerat
festgelegt ist.

IP ADDRESS

* Werkseitige Einstellung
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Funktion Power Management

Wenn [POWER MANAGEMENT] auf [ON] gesetzt ist, wechselt das Gerat nach 20 Minuten
ohne eine Verwendung auf eine der folgenden Arten zum Ausschaltmodus.

— Es werden keine Soundsignale ausgegeben/eingespeist.

— Es besteht keine PRO DJ LINK-Verbindung.

Wenn das Gerat zum Ausschaltmodus wechselt, leuchtet die Taste [AUTO (WAKE UP)].
Dricken Sie die Taste [AUTO (WAKE UP)], um den Ausschaltmodus von Power
Management zu verlassen.

* Die Werkseinstellung ist [ON].

* Setzen Sie [POWER MANAGEMENT] auf [OFF], wenn Sie die Funktion Power
Management nicht verwenden mdchten

* Wenn [POWER MANAGEMENT] auf [OFF] gesetzt ist, kann sich die Leistungsaufnahme
erhdhen.
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Wiederherstellen der werkseitigen Einstellungen

1 Driicken Sie den Schalter [()], widhrend Sie die Taste [AUTO
(WAKE UP)] gedriickt halten.

Der [FACTORY RESET]-Bildschirm wird angezeigt.

FACTORY RESET

2 Drehen Sie den Multi-Encoder, um [YES] auszuwahlen, und
driicken Sie dann den Multi-Encoder.

3 Driicken Sie den [()]-Schalter, um das Geriat auszuschalten.

Die werkseitigen Einstellungen werden wiederhergestellt.
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Technische Daten

Stromzufuhr AC 100 V —240V, 50 Hz/60 Hz

Nennstrom 1,2A

DC5V,3,0A
DC9V,3,0A
Nennleistung DC12V,3,0A
DC15V,3,0A
DC20V,2,25A

Allgemein — Haupteinheit

Leistungsaufnahme DC15V,3,0A

Stromverbrauch (AUS) 0,3W

Gewicht des Hauptgerats 2,3 kg

Maximale Auflenabmessunge (BxTxH)340,0 x213,3 x 72,8 mm
Zulassige Betriebstemperatur +5°C—-+35°C

Zulassige Betriebsluftfeuchtigkeit 5 % — 85 % (keine Kondensation)

Audio-Bereich

Abtastrate 96 kHz
A/D, D/A-Wandler 32 Bit
Frequenzgang 20 Hz — 40 kHz
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Signal/Rausch-Verhaltnis
(Nennleistung, A-GEWICHTET)

CONNECTION-Schalter (MST) 115 dB
CONNECTION-Schalter (SEND/ 114 dB
RETURN)
CONNECTION-Schalter (CDJ) 108 dB
Gesamte harmonische Verzerrung

0,0018 %
(20 Hz — 20 kHz BW)
Standard-Eingangspegel/Standard-
Ausgangspegel
CONNECTION-Schalter (MST) +4 dBu/+4 dBu

CONNECTION-Schalter (SEND/
RETURN)
CONNECTION-Schalter (CDJ)

-7,8 dBu/-7,8 dBu

-6 dBu/-12 dBu

Eingangsimpedanz

47 kQ

Ausgangsimpedanz

680 Q oder weniger

Nenn-Ausgangspegel/Lastimpedanz

CONNECTION-Schalter (MST)
CONNECTION-Schalter (SEND/
RETURN)
CONNECTION-Schalter (CDJ)

Eingangs-/Ausgangsanschliisse

21 dBu/10 kQ
12 dBu/10 kQ

3 dBu/10 kQ

INPUT-Anschlisse

1/4”-TS-Buchse 1 Satz
OUTPUT-Anschllsse

1/4”-TS-Buchse 1 Satz
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USB-Anschliisse

USB-Typ-A-Anschluss (for 1 Satz
SAMPLER)
Stromversorgung 5 V/1 A oder weniger

USB-Typ-C-Anschluss (for MULTI I/O, 2 Satze
Netzteil)

LINK-Anschluss

LAN-Anschluss (100BASE-TX) 1 Satz

Technische Daten der externen Stromversorgung (fiir Kunden in der Europaischen

Union)

Herstellername AlphaTheta EMEA Limited

Handelsregisternummer 09230173

Adresse Unit 39, Tileyard Studios, Tileyard Road, London,
N7 9AH, U.K.

Modellbezeichnung FSP045-A2CR3

Eingangsspannung 100 V bis 240 V Wechselstrom

Eingangswechselstromfrequenz 50 Hz/60 Hz

Ausgangsspannung DC 5,0 v/9,0 V/12,0 V/15,0 V/20,0 V

Ausgangsstrom 3,0 A/3,0 A/3,0 A/3,0 A/2,25 A

Ausgangsleistung 15,0 W/27,0 W/36,0 W/45,0 W/45,0 W

Mittlere aktive Effizienz 81,5 %

Effizienz bei niedriger Last (10 %) 76,3 %

Leistungsaufnahme ohne Last 0,06 W
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Informationsanforderungen gemiR europiischer Okodesign-Richtlinie
Deutsch

Anderungen der technischen Daten und des Designs dieses Geréts ohne vorherige
Anklndigung bleiben vorbehalten.

Unterstutzte Dateiformate

Das Gerat unterstitzt Audiodateien in den folgenden Formaten.

Erweiterung Format Bittiefe Bitrate Abtastfrequenz
WAV .wav WAV 44,1 kHz
. . 48 kHz
aif 16 Bit, 24 Bit - 88.2 kH
AIFF - AIFF < Kz
-aiff 96 kHz

» Einige Dateien konnen auf dem Gerat nicht wiedergegeben werden, auch wenn sie in
einem unterstitzten Format vorliegen.

62



Blockdiagramm

% Gesamtdiagramm

INPUT
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Zusatzliche Informationen

Storungssuche

Wenn Sie der Meinung sind, dass beim Geréat ein Problem vorliegt, Gberpriifen Sie die
folgenden Informationen unten und lesen Sie die [FAQ] fir [RMX-IGNITE] auf der
AlphaTheta-Support-Website.

alphatheta.com/support/Germany/

¢ Prifen Sie die Gerate, die mit dem Gerat verbunden sind.

* Das Gerat funktioniert moglicherweise wieder ordnungsgemal, wenn Sie es aus- und
wieder einschalten. Wenn die Probleme weiterhin bestehen, lesen Sie das Dokument
,Hinweise flir den Gebrauch” und wenden Sie sich an eine autorisierte Kundendienststelle
oder Ihren Handler.

Stromversorgung

< Das Gerat schaltet sich nicht ein.

» Schlieen Sie das Netzteil korrekt an.
* Dricken Sie den Schalter [(')] an der Ruckseite des Gerats, um es einzuschalten.

< Auf dem Bildschirm-Display wird nichts angezeigt.

» Prifen Sie, ob die Funktion Power Management aktiv ist. Ist das der Fall, driicken Sie die
Taste [AUTO (WAKE UP)], um den Ausschaltmodus zu verlassen.

Audio-Ausgang

« Es wird kein Ton ausgegeben oder der Ton ist zu leise.

¢ Prifen Sie, ob Sie den verbundenen DJ-Mixer usw. korrekt bedienen.
* Prifen Sie, ob die Lautstarke durch die Effekte des Gerats gesenkt wird.
¢ Prifen Sie, ob der PC/Mac mit dem Geréat verbunden ist.

Das Gerat sendet oder empfangt keinen Ton an den/vom PC/Mac.
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Beim Einspeisen/Ausgeben von Sound iiber den Anschluss [USB for MULTI I/O]:
¢ Priifen Sie das Modell und die Firmware-Version des DJ-Mixers, der mit dem Gerat
verbunden ist, um sicherzustellen, dass er mit dem Gerat kompatibel ist.

Beim Einspeisen/Ausgeben von Sound liber die Anschliisse [INPUT]/[OUTPUT]:

Schlie3en Sie die Kabel richtig an.

Reinigen Sie die Buchsen und Stecker vor dem Anschluss der Kabel an das Gerat.
Prifen Sie, ob der DJ-Mixer mit dem Anschluss [USB for MULTI I/O] verbunden ist. Ist das
der Fall, wird kein Sound Uber die Anschlisse [INPUT]/[OUTPUT] eingespeist/
ausgegeben.

< Der Klang ist verzerrt.

Prifen Sie, ob der Schalter [CONNECTION] an der Riickseite des Gerats ordnungsgemaf
eingestellt ist.

Prifen Sie, ob [CLIP INPUT] oder [CLIP IN/OUT] auf dem Hauptbildschirm angezeigt
wird. Ist das der Fall, reduzieren Sie die Lautstarke der Eingangsquelle.

Prifen Sie, ob [CLIP OUTPUT] auf dem Hauptbildschirm angezeigt wird. Ist das der Fall,
passen Sie den Effekt des Gerats an.

« Die Utility-Einstellungen sind beim Sound nicht wahrnehmbar.

Prifen Sie, ob der DJ-Mixer mit dem Anschluss [USB for MULTI I/0] verbunden ist.

Ist das der Fall, werden [ANALOG OUT TUNE], [INPUT MONO/STEREO] und [OUTPUT
MONO/STEREO] nicht fir den ausgegebenen Sound ibernommen.

Abhangig von der Horumgebung ist es schwierig, den Unterschied zwischen den
Einstellungen von [ANALOG OUT TUNE] zu héren.

Effekte

< Sampler Color FX funktioniert nicht.

* Prifen Sie, ob sich der Regler [SAMPLER COLOR FX] in der richtigen Position befindet.
¢ Prifen Sie in der Sampler-Sektion, ob mindestens ein Slot aktiviert ist.
* Prifen Sie, ob sich der Regler [SAMPLER VOLUME] in der richtigen Position befindet.

< Isolate FX funktioniert nicht.

¢ Priifen Sie, ob die Tasten [FX SOURCE INPUT, SMPLR] leuchten.
* Prifen Sie, ob die Regler ISOLATE FX ([LOW], [MID], [HI]) auf die richtigen Positionen

eingestellt sind.
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< Lever FX funktioniert nicht.

¢ Priifen Sie, ob die Tasten [FX SOURCE INPUT, SMPLR] leuchten.

* Prifen Sie, ob die Hebel LEVER FX ([LOW], [MID], [HI]) auf die richtigen Positionen
eingestellt sind.

* Prifen Sie, ob sich der Regler LEVER FX [SUB PARAMETERY] in der richtigen Position
befindet.

< Release Echo funktioniert nicht.

¢ Prifen Sie, ob die Tasten [FX SOURCE INPUT, SMPLR] leuchten.
* Prifen Sie, ob Sie die Taste [RELEASE] korrekt driicken und gedrtickt halten.

SAMPLER

% Die Sample-Wiedergabe stoppt nicht.

* Prifen Sie, ob die Sample-Soundquelle, die dem Slot zugewiesen ist, auf die Loop-
Wiedergabe eingestellt ist. Ist das der Fall, driicken Sie das Pad [SAMPLE TRIGGER]
erneut, um die Wiedergabe zu stoppen.

¢ Prifen Sie, ob die Taste [SAMPLE ROLL] mit der Hold-Funktion aktiviert ist. Ist das der
Fall driicken Sie die Taste [HOLD/MUTE], um die Hold-Funktion zu deaktivieren.

+ Die Sample-Soundquelle, die dem Slot zugewiesen ist, wird
nicht wiedergegeben.

¢ Prifen Sie, ob das Speichermedium, das die Sample-Soundquelle enthalt, die dem Slot
zugewiesen ist, vom Gerat oder dem Multiplayer getrennt ist. Ist das der Fall, werden
einige Sample-Soundquellen moglicherweise entladen.

< Das USB-Gerat wird nicht vom Gerat erkannt.

¢ Stellen Sie sicher, dass das USB-Gerat ordnungsgemal verbunden ist.

* Wenn Sie einen USB-Hub verwenden, ist er moglicherweise nicht kompatibel. Verbinden
Sie in diesem Fall das USB-Gerat und das Gerat direkt.

¢ Stellen Sie sicher, dass das USB-Gerat von diesem Gerat unterstiitzt wird.

» Stellen Sie sicher, dass ein Dateisystem verwendet wird, das von diesem Gerat unterstitzt
wird. Die unterstitzten Systeme sind FAT16, FAT32, HFS+ und exFAT.

¢ Verwenden Sie Musikdateien in einem Dateiformat, das von diesem Gerat unterstitzt wird.

* Schalten Sie das Gerat aus und wieder ein.
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« Das Lesen des USB-Gerits (Flash-Speicher oder Festplatte)

dauert sehr lange.
* Wenn das USB-Geréat viele Ordner oder Dateien enthalt, kann das Lesen einige Zeit
dauern.
* Wenn das USB-Gerat andere Dateien als Musikdateien enthalt, kann das Lesen einige Zeit
dauern. Wir empfehlen, keine anderen Dateien als Musikdateien auf dem USB-Gerat zu
speichern.

% Das Gerat liest keine Musikdateien vom USB-Gerit.

» Stellen Sie sicher, dass Sie Musikdateien in einem Dateiformat verwenden, das von
diesem Gerat unterstitzt wird.

* Wenn die Lange einer Musikdatei 16 Sekunden Ubersteigt, kann sie nicht geladen werden,
auch wenn die Datei ein Format hat, das von dem Gerat unterstitzt wird.

+ Die Lautstarke-Balance des geladenen Samples ist nicht

korrekt.
» Stellen Sie die Lautstarke jeder Sample-Soundquelle im RMX-IGNITE Sample Manager
korrekt ein.
¢ Die Lautstarke der Sample-Soundquelle kann nicht am Gerat angepasst werden.
Verwenden Sie stattdessen RMX-IGNITE Sample Manager, um die Lautstarke-Balance
festzulegen.

« Die Bank kann nicht von dem Speichermedium geladen
werden, das mit dem Multiplayer verbunden ist.

Stellen Sie sicher, dass der Multiplayer korrekt eingestellt ist.
¢ Prifen Sie, ob das LAN-Kabel korrekt mit dem [LINK]-Anschluss verbunden ist.
Schalten Sie den Switch ein.

* Trennen Sie nicht bendtigte Gerate vom Switch.

< Beim Laden der Bank tritt ein Fehler auf.

* Die von RMX-IGNITE Sample Manager auf das Speichermedium exportierten Daten
kénnen beschadigt sein. Versuchen Sie erneut, den Export durchzufihren.
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< Das Gerat kann die MIDI-Software auf dem PC/Mac nicht
steuern.

¢ Weisen Sie die MIDI-Meldungen dieses Gerats der Software zu. Ausfihrliche
Informationen zu der Zuweisung finden Sie in der Bedienungsanleitung der Software.

Global/System

< PRO DJ LINK funktioniert nicht ordnungsgeman.

* Prifen Sie das Modell und die Firmware-Version des Multiplayers, der mit dem Gerat
verbunden ist, um sicherzustellen, dass er kompatibel ist.

» Stellen Sie sicher, dass der Multiplayer korrekt eingestellt ist.

¢ Prifen Sie, ob das LAN-Kabel korrekt mit dem [LINK]-Anschluss verbunden ist.

* Schalten Sie den Switch ein.

* Trennen Sie nicht bendtigte Gerate vom Switch.

« Das Tempo (BPM) eines Tracks kann nicht gemessen werden
oder das gemessene Tempo ist falsch.

* Passen Sie die Lautstarke der Eingangsquelle so an, dass [INPUT] der Spitzenpegel-
Anzeige auf dem Hauptbildschirm nahe bei gelb aufleuchtet.

e Wenn das Tempo (BPM) fiir einige Tracks nicht gemessen werden kann, verwenden Sie
die Taste [TAP], um das Tempo fiir diese Tracks manuell festzulegen.

+ Das gemessene Tempo (BPM) weicht von dem in den
Informationen des Tracks gezeigten Wert ab.

* Die Werte stimmen nicht Uberein, wenn die BPM-Messverfahren unterschiedlich sind.

« Das in AUTO gemessene Tempo (BPM) wird zum Wert des
Tracks, der auf einem anderen Multiplayer geladen ist.

» Stellen Sie sicher, dass die Player-Nummer fir Ihren Multiplayer korrekt eingestellt ist.

¢ Priifen Sie den Schalter [CONNECTION] an der Riickseite des Gerats.
Wenn [CDJ] eingestellt ist, schalten Sie [AUTO REF. PLAYER] in den Utility-Einstellungen
auf [OFF] oder andern Sie die Position des Schalters [CONNECTION].
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« Bei der Verwendung des Gerits besteht eine Latenz bei den

Multiplayer-Bedienvorgangen.

* Wenn Sie lhren DJ-Mixer an den Anschluss [USB for MULTI I/O] anschlieRen, setzen Sie
[MIXER DELAY SYNC] in den Utility-Einstellungen auf [OFF].

Sonstiges

« Das Gerat wird nicht vom PC/Mac erkannt.

* Verbinden Sie den PC/Mac ordnungsgemaf mit dem Gerat.

¢ Es wird empfohlen, dieses Gerat direkt tGiber ein USB-Kabel mit dem PC/Mac zu verbinden.

¢ Achten Sie bei der Verwendung eines USB-Hub drauf, dass es sich um ein Produkt
handelt, das von dem Hersteller Ihres PC/Mac empfohlen wird.

* Wir kénnen nicht den Betrieb aller USB-Hubs garantieren.
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LCD-Anzeige

* Auf der LCD-Anzeige kdnnen kleine schwarze oder glanzende Punkte erscheinen. Dies ist
ein fir LCD-Anzeigen typisches Phanomen; es handelt sich nicht um eine Fehlfunktion.

¢ Wenn das Gerat an einem kalten Ort verwendet wird, ist die LCD-Anzeige mdglicherweise
nach dem Einschalten des Gerats eine Zeit lang dunkel. Die normale Helligkeit stellt sich
nach einer Weile wieder ein.

* Wenn die LCD-Anzeige direktem Sonnenlicht ausgesetzt wird, reflektiert sie das Licht und
Iasst sich nur schwierig ablesen. Vermeiden Sie direktes Sonnenlicht, um die Lesbarkeit
der Anzeige zu verbessern.

Reinigung

Wischen Sie das Gerat mit einem trockenen, weichen Tuch ab.
* Verwenden Sie fir die Reinigung keine organischen Lésungsmittel, Sauren oder Laugen.

70



Markenzeichen und eingetragene Markenzeichen

* rekordbox™ ist eine Marke oder eine eingetragene Marke der AlphaTheta Corporation.

* PRO DJ LINK™ ist eine Marke oder eine eingetragene Marke der AlphaTheta Corporation.

* Mac, macOS und Finder sind eingetragene Marken von Apple Inc. in den USA und
anderen Landern und Regionen.

* Windows ist eine Marke oder eingetragene Marke der Microsoft Corporation in den USA

und anderen Landern.

Andere Produkte, Technologie- und Unternehmensnamen usw., die hier erwahnt werden,
sind Marken oder eingetragene Marken der jeweiligen Eigentimer.

Informationen zur Verwendung von MP3-Dateien

Dieses Produkt wurde fiir die nicht gewerbsmaRige Verwendung lizenziert. Dieses Produkt
ist nicht fir kommerzielle Zwecke (fir Gewinn bringenden Gebrauch), wie Sendung
(terrestrisch, Satelliten-, Kabel oder andere Arten von Sendungen), Streaming im Internet,
Intranet (ein Unternehmensnetzwerk) oder anderen Typen von Netzwerken oder zum
Vertrieb elektronischer Informationen (digitale Online-Musikvertriebsdienste) lizenziert. Flr
derartige Verwendungszwecke missen Sie die entsprechenden Lizenzen erwerben.
Ausfiihrliche Informationen finden Sie auf http://www.mp3licensing.com.
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Hinweis zur Software-Lizenz

Die Lizenzen fir die in diesem Produkt verwendete Open-Source-Software sind unten
aufgefuihrt. Aus Grinden der Genauigkeit haben wir hier die Originaltexte (auf Englisch)
aufgefihrt.

Copyright © 2010 Texas Instruments Incorporated - http://www.ti.com/

Redistribution and use in source and binary forms, with or without modification, are permitted
provided that the following conditions are met:

Redistributions of source code must retain the above copyright notice, this list of conditions
and the following disclaimer.

Redistributions in binary form must reproduce the above copyright notice, this list of
conditions and the following disclaimer in the documentation and/or other materials provided
with the distribution.

Neither the name of Texas Instruments Incorporated nor the names of its contributors may be
used to endorse or promote products derived from this software without specific prior written
permission.

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE COPYRIGHT HOLDERS AND CONTRIBUTORS
«AS IS» AND ANY EXPRESS OR IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT
LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A
PARTICULAR PURPOSE ARE DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL THE COPYRIGHT
OWNER OR CONTRIBUTORS BE LIABLE FOR ANY DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL,
SPECIAL, EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT
LIMITED TO, PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES; LOSS OF USE,
DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION) HOWEVER CAUSED AND ON ANY
THEORY OF LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR TORT
(INCLUDING NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY OUT OF THE USE
OF THIS SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.

Apache
Copyright (c) 2009-2019 ARM Limited. All rights reserved.

SPDX-License-ldentifier: Apache-2.0
Licensed under the Apache License, Version 2.0 (the License); you may not use this file

except in compliance with the License.
You may obtain a copy of the License at
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www.apache.org/licenses/LICENSE-2.0
Unless required by applicable law or agreed to in writing, software distributed under the

License is distributed on an AS IS BASIS, WITHOUT WARRANTIES OR CONDITIONS OF
ANY KIND, either express or implied.

See the License for the specific language governing permissions and limitations under the
License.
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Hinweise zu Urheberrechten

Aufnahmen, die Sie vornehmen, sind fir lhren persénlichen Genuss gedacht und diirfen
nach dem Urheberrecht nicht ohne Zustimmung des Urheberrechtsinhabers anderweitig
verwendet werden.

* Von CDs usw. aufgenommene Musik kann durch Urheberrechtgesetze einzelner Lander
sowie durch internationale Abkommen geschutzt sein. Es liegt in der vollen Verantwortung
der Person, die die Musik aufgenommen hat, sicherzustellen, dass die Aufnahmen nicht
gesetzeswidrig verwendet werden.

* Beim Umgang mit Musik, die aus dem Internet heruntergeladen wurde usw., liegt es in der
vollen Verantwortung der Person, die den Musik-Download ausgefiihrt hat, sicherzustellen,
dass die aufgenommenen Inhalte entsprechend den Vorschriften auf der Download-Seite
verwendet werden.

Anderungen der technischen Daten und des Designs dieses Produkts ohne vorherige
Anklndigung bleiben vorbehalten.

© 2025 AlphaTheta Corporation

Alle Rechte vorbehalten.
<DRI2035-A>
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